- OBJETIVO 1 - LINEA A -

ESTUDIO TEORICO Y APLICADO DE MECANICAS DE JUEGO. INTERACTIVIDAD
BAJO EL PARADIGMA PLAYER COMPUTER INTERACTION (PCI)

ANO 1
Estudio tedrico.
Cuadro semiotico

Responsable

Otros miembros

Luis Navarrete
Antonio J. Gil

Juan José Vargas
Joaquin Marin
Francisco J. Gbmez

ANO 2 ANO 3 ANO 4
Aplicacion practica Iteracién para Iteracién para
Disefios ad hoc implementacion en implementacion en
Serious Games Serious Games

Especializacion tematica / Descripcion de la tarea

Games Studies y Game Design / Creacién de un modelo semidtico
que explique las diferentes posibilidades de las mecéanicas y reglas
de un videojuego: desde la recursividad a la ludofrase. Creacion de
disefios en Unity para comprobar la aplicabilidad del modelo teérico.
Publicacion de resultados en revistas indexadas (Games and
Culture, Journal of the International Association for Semiotic Studies,
Eludamos). Iteracion del modelo y de su aplicabilidad en funcién de
su implementacion en los resultados del objetivo 3.



